
Blend 3 : Prototyper une application 
Silverlight 3 avec SketchFlow 

Introduction  
Voilà maintenant presque 3ans que Microsoft a dévoilé sa suite Expression Studio. Composé de 

Expression Design, Expression Web, Expression Blend et Expression Encoder, Expression Studio 

propose tout le nécessaire pour créer/inventer/imaginer les applications lourdes ou web de demain 

au sein des technologies Microsoft. 

9ȄǇǊŜǎǎƛƻƴ .ƭŜƴŘ Ŝǎǘ ƭΩƻǳǘƛƭ ŎƘŜȊ Microsoft qui vous permettra de développer des applications WPF 

ƻǳ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘΣ ŀǾŜŎ ƭΩŞŘƛǘŜǳǊ ²¸{L²¸D ƭŜ Ǉƭǳǎ ŎƻƳǇƭŜǘ Řǳ ƳŀǊŎƘŞΦ 

Prototypage  : SketchFlow 
Il est fǊŞǉǳŜƴǘ ǉǳΩŀǳ ŘŞōǳǘ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ǇǊƻΣ ƧŜ ŦŀǎǎŜ ǳƴŜ ƳŀǉǳŜǘǘŜ Řǳ ǇǊƻŘǳƛǘ ǉǳŜ ƧŜ ǇǊƻǇƻǎŜ ŀŦƛƴ 

ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ ƳƻŘŝƭŜ ǇǊƻŎƘŜ ŘŜ ŎŜ ǉǳŜ ƭŜ ŎƭƛŜƴǘ Ŧƛƴŀƭ ǎƻǳƘŀƛǘŜΦ !Ǿŀƴǘ ƭΩarrivée de Blend3, les outils les 

plus puissant et les plǳǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ŞǘŀƛŜƴǘ ŎŜǳȄ ŘΩ!5h.9, notamment ADOBE Fireworks, outil de 

prototypage par excellence. Malheureusement, pour un expert .Net comme moi, avoir un outils 

comme Fireworks ne me permettait de proposer des prototypes que sur certains type de projet, web 

bien entendu. 

.ƭŜƴŘ о ǎΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜ ŘΩune nouveauté, et pas des moindres, puisque Microsoft propose à présent 

un outil de prototypage pour deux de ces technologies phare ces jours-ci : Windows Presentation 

Foundation et Silverlight. 

ρȟ ςȟ σȣ3ËÅÔÃÈ&ÌÏ× ! 

 

Figure 1 : Aperçu de SketchFlow 
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SketchFlow est complètement intégré à Blend 3 et se présente sous la forme de 2 nouveaux 

panneaux. Le premier situé au-ŘŜǎǎǳǎ ŘŜ ƭΩŞŘƛǘŜǳǊ ²¸{L²¸D ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ 

SketchFlow alors que le panneau 2 permet de représenter la carte des écrans et le workflow de celle-

ci. 

/ƻƳƳŜƴœƻƴǎ ǇŀǊ ƭŀƴŎŜǊ ƴƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǾƛŘŜ ŀŦƛƴ ŘŜ ǾƻƛǊ ǉǳŜƭ Ŝǎǘ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ŘŜ ƭΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴΦ 

 

Figure 2 : SketchFlow, Action ! 

bƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ǊŜƳŀǊǉǳŜǊ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ǉǳŜ .ƭŜƴŘ 3 ne compile pas seulement notre application pour 

ƭΩŜǎǎŀȅŜǊ Řŀƴǎ ǳƴ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊΣ Ƴŀƛǎ ǉǳŜ ŎŜƭǳƛ-ci offre une véritable interface de test Ŝǘ ŘΩŀƴƴƻǘŀǘƛƻƴǎ 

ǉǳΩǳƴ ŎƭƛŜƴǘ ƭǳƛ-même pourrait utiliser afin de donner ces remarques, le SketchFlow Player. 

Nous avons notre application Silverlight au centre de la page, et un curieux panneau dont je vais un 

peu plus vous parler maintenant. 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƻƴ ǊŜƳŀǊǉǳŜ ǉǳŜ ŎŜƭǳƛ-ci se compose de deux blocs, le premier destiné à la navigation 

Řŀƴǎ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŜ ŘŜǳȄƛŝƳŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǊŜǘƻǳǊǎ ǎǳǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ [Ŝ ǇŀƴƴŜŀǳ ŘŜ ƴŀǾƛƎŀǘƛƻƴ ǇŜǊƳŜǘ 

de se déplacer dans les écrans et les animations SketchFlow ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ ŘŜǇǳƛǎ ƭΩŞŎǊŀƴ ŀŎǘǳŜƭ. Il est 

donc mis à jour à chaque changement de page afin de connaitre les liaisons qui existent actuellement 

ŀǾŜŎ ƭΩŞŎǊŀƴ ŎƻǳǊŀƴǘΦ Juste en dessous, nous avons un Slider avec lequel nous allons pouvoir zoomer 

Řŀƴǎ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ  

 

Vient ensuite le deuxième panneau, celui des retours sur 

ƭΩapplication. Celui-ci propose des outils pratique de dessin et 

ŘŜ ǎǳǊƭƛƎƴŀƎŜ ǘǊŝǎ ǳǘƛƭŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ǾŜǳǘ ŦŀƛǊŜ ǊŜǎǎƻǊǘƛǊ ǳƴŜ 

erreur  dans le prototype. Il vous est aussi proposer de laisser 

ŘŜǎ ŦŜŜŘōŀŎƪǎ ǘŜȄǘǳŜƭǎ Řŀƴǎ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ Ŝǘ ŘΩŜȄǇƻǊǘŜǊ ŎŜǳȄ-ci. 

Nous retrouvons dans le cadre jaune les différents outils de 

ǎŞƭŜŎǘƛƻƴκŎƻƭƻǊƛŀƎŜκǎǳǊƭƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘΩŜŦŦŀŎŜƳŜƴǘ ŘŜ 

« retour ». A droite, nous avons les « Ink Annotations », 

permettant de créer un fichier de retours, puis les annotations 



ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ et enfin ƭŜǎ ƻǇǘƛƻƴǎ ŘΩŀƴƴƻǘŀǘƛƻƴǎΣ ǉǳƛ ǎƻƴǘ ƭŀ ǎǳǇǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ŀƴƴƻǘŀǘƛƻƴǎ 

créer pour le prototyǇŜ ƻǳ ōƛŜƴ ŘΩŜȄǇƻǊǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǎ ŀƴƴƻǘŀǘƛƻƴǎ. 

[Ŝ ǇŀƴƴŜŀǳ ŘŜ ǊŜǘƻǳǊǎ Ŝǎǘ ŀŎŎƻƳǇŀƎƴŞ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ǇŀƴƴŜŀǳΣ ŎŜƭǳƛ ŘŜ ƭŀ ŎŀǊǘŜ ŘŜǎ ŞŎǊŀƴǎΣ ǉǳŜ ƴƻǳǎ 

avions déjà dans Blend 3 Ŝǘ ǉǳƛ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ƴŀǾƛƎǳŜǊ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ǇŀƎŜǎΦ 

{ƛ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ŘΩŜƴǘǊŜ Ǿƻǳǎ ǎŜ ŘŜƳŀƴŘŜ ζ dois-je forcément compiler mon projet pour avoir mon projet 

dans mon navigateur ? Cela veut dire que je dois faire installer à mes clients Blend3 ? », et bien non, 

rassurez-ǾƻǳǎΦ ±ƻǳǎ ǾŜƴŜȊ ŘŜ ŎƻƳǇƛƭŜǊ ǾƻǘǊŜ ǇǊƻƧŜǘ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ ǉǳƛ ŦƛƴŀƭŜƳŜƴǘ ƴΩŜǎǘ ǊƛŜƴ ŘŜ Ǉƭǳǎ 

ǉǳΩǳƴŜ ǇǊƻƧŜǘ ǿŜōΣ Ŝǘ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŘƻƴŎ ŀƭƭŜǊ Řŀƴǎ aŜǎ Documents> Expression> Blend3> 

Mon_Projet> Bin> Debug/Release et trouver les fichiers de votre site compiler. Vous pouvez ainsi soit 

ƭŜ ŘŞǇƻǎŜǊ ǎǳǊ ƭΩǳƴ ŘŜ Ǿƻǎ ǎŜǊǾŜǳǊǎ Ŝǘ ƭŜ ǊŜƴŘǊŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ ŀ ǾƻǘǊŜ ŎƭƛŜƴǘ ǎǳǊ ƛƴǘŜǊƴŜǘΣ ƻǳ ōƛŜƴ ŦƻǳǊƴƛǊ 

le site lui-ƳşƳŜ Ł ǾƻǘǊŜ ŎƭƛŜƴǘ Ŝǘ ƭŜ ƭŀƛǎǎŜǊ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ǎǳǊ ǎŜǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ǎŜǊǾŜǳǊǎ ǎǳƛǾŀƴǘ ƭŜ ŎƻƴǘŜȄǘe de 

votre développement. 

De retour dans Blend 3  
bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǊŜǘƻǳǊƴŜǊ ǎǳǊ .ƭŜƴŘо ŀŦƛƴ ŘΩŜȄǇƭƛŎƛǘŜǊ ƭŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜ {ƪŜǘŎƘCƭƻǿ Řŀƴǎ ŎŜƭǳƛ-ci. 

Nous allons commencer par créer un nouvel écran. Pour cela, plusieurs façon de faire existe. 

{ƛ ƭΩ ŞŎǊŀƴ ƴΩŜȄiste pas encore, nous pouvons simplement faire un clic-droit dans la carte des écrans 

et choisir « Create a screen ». De cette manière, un nouveau fichier xaml (screen2.xaml) est créé 

dans le projet et un nouvel écran apparait alors sur la carte. 

{ƛ ƭΩŞŎǊŀƴ ŜȄƛǎǘŜ ŘŞƧŁΣ ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ŦŀƛǊŜ ǳƴ ŎƭƛŎ ŘǊƻƛǘ ǎǳǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ Ŝǘ 

choisir « Make into SketchFlow screen ». 

{ƛ ƭΩŞŎǊŀƴ ǉǳŜ ƴƻǳǎ Ǿƻǳƭƻƴǎ ŎǊŞŜǊ Řƻƛǘ şǘǊŜ ƭƛŞ à ƭΩŞŎǊŀƴ ŀŎǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ŀƭƻǊǎ ŦŀƛǊŜ 

un clic droit sǳǊ ƭΩŞŎǊŀƴ ŀŎǘǳŜƭ Ŝǘ ŎƘƻƛǎƛǊ ζ Create a connected Screen ». 

 

Figure 3 : Deux écrans connectés 

Créer une connexion ŜƴǘǊŜ ŘŜǳȄ ŞŎǊŀƴǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘŜ ƴŀǾƛƎǳŜǊ ŘŜ ƭΩǳƴ ŀ ƭΩŀǳǘǊŜ ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ Řǳ 

panneau de navigation lors de la compilation du projet. 

« /ΩŜǎǘ ǎȅƳǇŀΣ Ƴŀƛǎ ƧΩŀƛƳŜǊŀƛ Ǉƭǳǘƾǘ ŀǾƻƛǊ ǳƴ bouton Řŀƴǎ Ƴŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǇŀƎŜ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ Ŝǘ ǉǳΩŜƴ 

cliquant sur celui-ŎƛΣ ŎŜƭŀ ƳΩamène à la deuxième page ! » me direz-ǾƻǳǎΦ tƻǳǊ ǳƴ ǇǊƻǘƻǘȅǇŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ 

souhaiterait montrer à son client, ce serait eŦŦŜŎǘƛǾŜƳŜƴǘ ǳƴŜ ƳŜƛƭƭŜǳǊ ŎƘƻǎŜ ƴΩŜǎǘ-ce pas. 



Il suffit alors de faire un clic droit sur le bouton qui doit nous 

menez a la page 2, choisir Navigate to>Page 2. 

Pour les curieux, ce qui se passe derrière cette série de clic est très 

simple. Nous venons ƧǳǎǘŜ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴ ζ Behavior » (i.e. un 

comportement) a notre bouton, plus précisément un 

« NavigateToScreenAction » behavior, en lui passant en paramètre 

la Page 2. 

Nous aurions tout aussi pu rajouter ce  behavior nous-même a la 

main en glissant déposant de la fenêtre des assets le behavior 

voulu sur le bouton directement et en choisissant comme 

TargetScreen le nom de la classe qui représente la Page 2. 

 

  

Voilà comment avec SketchFlow nous pouvons très facilement créer de véritable prototypage de 

logiciel sans se soucier du code, simplement ŀǾŜŎ ƭΩŞŘƛǘŜǳǊ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ ŘŜ .ƭŜƴŘ оΦ 

#ȭÅÓÔ ÔÏÕÔ ? On peut avoir un exemple  ? 
bƻƴ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǘƻǳǘΣ Ŝǘ ƧŜ Ǿŀƛǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ Ǿƻǳǎ ŦŀƛǊŜ ǳƴ ǇŜǘƛǘ ŜȄŜƳǇƭŜ ǊŀǇƛŘŜ ŘŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ 

prototype de galerie photo, en explicitant étape par étape ce que je vais faire et pourquoi. 

Nous allons commencer par créer un nouveau projet SilverLight 3 + Sketchflow. Pour cela nous 

ƻǳǾǊƻƴǎ ƴƻǘǊŜ .ƭŜƴŘ оΣ Ǉǳƛǎ Řŀƴǎ CƛƭŜҔbŜǿ tǊƻƧŜŎǘΧҔ{ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ о {ƪŜǘŎƘCƭƻǿ !ǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 

1 / - Le SketchFlow 
Nouǎ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊƻƴǎ ǇŀǊ ŎǊŞŜǊ ƭŜ {ƪŜǘŎƘCƭƻǿ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ bƻǳǎ ŀǳǊƻƴǎ ōŜǎƻƛƴ ŘΩǳƴŜ ǇŀƎŜ 

ŘΩŀŎŎǳŜƛƭΣ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘŜ ƭƻƎƛƴΣ Ŝǘ ŘΩǳƴŜ ǇŀƎŜ ƎŀƭŜǊƛŜΦ bƻǳǎ ǊŜǎǘŜǊƻƴǎ ǎƛƳǇƭŜ ƛŎƛΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ǇǊƻǘƻǘȅǇŜΣ 

toutes les photos apparaitront au même endroit. 

 

Figure 4 : SketchFlow de l'application 

Voilà Ce que donnerais le SketchFlow ŘŜ Ƴƻƴ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 9ȄǇƭƛǉǳƻƴǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ŎŜ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ŦŀƛǘΦ 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƧΩŀƛ ǊŜƴƻƳƳŞ ƭŜ {ŎǊŜŜƴ м ǉǳƛ Ŝǎǘ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ŎǊŞŜ ŀǳ ŘŞōǳǘ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ Ŝƴ 

« Accueil ». tƻǳǊ ŎŜƭŀΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜȄǘŜ Řǳ ƴǆǳŘ Ŝǘ ŘŜ ƭŜ ŎƘŀƴƎŜǊΣ ƻǳ ōƛŜƴ ŎƭƛŎ ŘǊƻƛǘ Ҕ 



wŜƴŀƳŜΦ 9ƴǎǳƛǘŜ ƧŜ ƳŜ ǎǳƛǎ Řƛǘ ǉǳΩƛƭ ƳŜ Ŧŀƭƭŀƛǘ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƳŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ƳΩƛŘŜƴǘƛŦƛŜǊ ǇƻǳǊ 

récupérer ƳŜǎ ǇƘƻǘƻǎΦ WΩŀƛ ŀƭƻǊǎ ǇŀǎǎŞ Ƴƻƴ ŎǳǊǎŜǳǊ ǎǳǊ ƭŜ ƴǆǳŘ !ŎŎǳŜil et choisi « Create and Insert 

a Component screen ». 

Voici le meilleur moyen de faire des contrôles 

réutilisables, comme par exemple une boite de login 

qui apparaitrait dans plusieurs pages, ou encore un 

menu de navigation. 

9ƴǎǳƛǘŜ ƧΩŀƛ créé des Screens lié à Ƴƻƴ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘ ǇǳƛǎǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ƭǳƛ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘŜ ǎŜ ǊŜƴŘǊŜ à la 

ƎŀƭŜǊƛŜΦ tƻǳǊ ŎŜƭŀΣ ƳşƳŜ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ǉǳŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƧΩŀƛ Ǿƻǳƭǳ ǊŀƧƻǳǘŞ Ƴƻƴ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘ ŘŜ ƭƻƎƛƴΣ ŎΩŜǎǘ-à-

dire sélection du contrôle puis clic sur « Create a connected screen ». vous devriez maintenant avoir 

la même chose que la figure 4. 

2/ - Création des pages 
bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ŎǊŞŜǊ ƭŜǎ ǇŀƎŜǎ ŘŜ Ƴƻƴ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ ¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ƭŀ ǇŀƎŜ 

ŘΩŀŎŎǳŜƛƭΣ ǎƛƳǇƭŜ ǇŀƎŜ ŀǾŜŎ ǳƴ ǘƛǘǊŜΣ ǳƴ ǘŜȄǘŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭΣ Ŝǘ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘΩŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴΦ 

 

Voilà ƎǊƻǎǎƛŝǊŜƳŜƴǘ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǇŀƎŜ ŘŜ ŦŀƛǘŜΦ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǊŜƳŀǊǉǳŜǊ ǉǳΩǳƴ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘ ŞǘǊŀƴƎŜ 

ŀǇǇŀǊŀƛǘ ŀǳ ŎŜƴǘǊŜΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƭƻǊǎǉǳŜ ƧΩŀƛ créé ƭŜ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘ [ƻƎƛƴ Ŝƴ ŎƘƻƛǎƛǎǎŀƴǘ ƭΩƻǇǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞƎǊŜǊ 

directement à la première page, il a été ajouté directemenǘ ŘŜŘŀƴǎΦ WŜ ƭΩŀƛ ƧǳǎǘŜ ŎŜƴǘǊŞ Ƴƻƛ-même. 

3 / - ÌÅ ÃÏÎÔÒĖÌÅ ÄȭÁÕÔÈÅÎÔÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ɉ,ÏÇÉÎɊ 
aŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ǉǳŜ ƴƻǘǊŜ ǇŀƎŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ Ŝǎǘ ŦŀƛǘŜΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŦŀƛǊŜ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘΩŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ǉǳƛ 

apparait au centre de celle-ci. 



 

Voilà donc notre contrôle ŘΩŀǳǘƘŜƴǘƛŦication, avec deux TextBlock, deux TextBox, et un Bouton. 

{ƛ ƭΩƻƴ ǊŜƎŀǊŘŜ à ƴƻǳǾŜŀǳ ƭŀ ǇŀƎŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭΣ  ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ǾƻƛǊ ǉǳŜ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŀǳ ŎŜƴǘǊŜ ƴΩŀǇǇŀǊŀƛǘ 

plus comme vide mais a bien été mise à ƧƻǳǊ ŀǾŜŎ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘΩŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ŧŀit. 

 

Figure 5 : Page d'accueil mise à jour 


