Blend 3: Prototyper une application
Silverlight 3 avec SketchFlow

Introduction

Voila maintenant presque 3ans que Microsoft a dévoilé sa suite Expression Studio. Composé de
Expression Design, Expression Web, Expression Blend et Expression Encoder, Expression Studio
propose tout le nécessaire pour créer/inventer/imaginer les applicationsdks ou web de demain

au sein des technologies Microsoft.
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Prototypage : SketchFlow
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plus puissant et les gta LINJ G A |j dzS S G I, noBuyinent ADRO&E Firéwarkss dutil de
prototypage par excellence. Malheureusement, pour un expert .Net comme moi, avoir un outils
comme Fireworks ne me permettait de proposer des prototypes que sur certains type de projet, web

bien entendu.

.fSYR o0 & Q@ asiveaité,2ypas dBsmoindres, puisque Microsoft progogeésent
un outil de prototypage pour deux de ces technologies phare ces-f@uid/indows Presentation
Foundation et Silverlight.
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Figurel: Apercu de SketchFlow



SketchFlow est complétement intégré & Blend 3 et se présente sous la forme de 2 nouveaux
panneaux.Le premier situé alRS&dadza RS f QSRAGSdzNI 2, { L2 D LISNX¥S
SketchFlow alors que le panneau 2 permet de éspnter la carte des écrans et le workflow de celle

Ci.
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SL3 : SketchFlowDémo
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Figure2 : SketchFlow Action !
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Nous avonsotre application Silverlight au centre de la page, et un curieux panneau dont je vais un
peu plus vous parler maintenant.
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donc misajour a chaque changement grage afin de connaitre les liaisons qui existent actuellement
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FEEDBACK ~MAP Vient ensuite le deuxiéme panneau, celui des retours sur
R .72 & b 4 f application.Celui-ci propose des outils pratique de dessin et
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Nousretrouvons dans le cadre jaune les différents outils de
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«retour». A droite, nous avons les IRk Annotations»,

permettant de créer un fichier de retours, puis les annotations
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dans mon navigateu? Cela veut dire que je dois faire installer & mes clientad3€ », et bien non,
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Mon_Projet>Bin>Debug/Release et trouver les fichéede votre site compiler. Vous pouvez ainsi soit
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votre développement.

De retour dans Blend 3
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Nous allons commencer par créer un nouvel écran. Pour cela, plusieurs fagon de faire existe.

{ AS @ NI yste yaQ Brieore, nous pouvons simplement faire undriit dans la carte des écrans
et choisir «Create a screen. De cette maniére, un nouveau fichier xaml (screen2.xamlprést
dans le projet et un nouvel écran apparait alors sur la carte.
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choisir «Make into SketchFlow screen
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SketchFlow Map

Figure3 : Deux écrans connectés
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panneau de navigation lors de la compilatiun projet.
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Il suffit alors de faire un clic droit sur le bouton qui doit nous
menez a la page 2, choisir Navigate to>Page 2.

Delete ' Pour les curieux, ce qui se passe derriére cette série de clic est tres
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o simple. Nous venon® dza U S R QI Behalaans (il6. wey
GroupInto comportement) a notre bouton, plus précisément un
onder « NavigateToScreenActionbehavior, en lui passant en parametre
I?inAr:tive Contain_er Ia Page 2

Set Current Selection

Bind Content to Data... . . . . ~

Edit Text Nous aurions tout aussi pu rajouter ce behawnousmémea la
e e main en glissant déposartte la fenétre des assets le behavior
Make Into Control.. voulu sur le bouton directement et en choisissant comme

Edit Template . s

Edit Additional Templates Back TargetScreen le nom de la classe qui représente la Page 2.

View XAML Forward
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Voila comment avec SketchFlomous pouvons trés facilement créer de véritable prototypage de
logicid sanssesoucier ducode, simplement SO f QSRAGSdzNJ INF LKA ljdzS RS . ¢
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prototype de galerie photo, en explicithétape par étape ce que je vais faire et pourquoi.

Nous allons commencer par créer un nouveau projet SilverLight 3 + Sketchflow. Pour cela nous
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toutes les photos apparaitront au méme endroit.
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Figure4 : SketchFlow de I'application

Voila Ce que donnerais I8ketchFlownRS Y2y | LILX AOIF GA2y® 9ELX Aljd2ya
¢2dz2i RQIFI62NRE 2QFA NBy2YYS ¢ {ONBSY ™ ljda 84

S i
«Accueib.t 2dzNJ OSt | = Af &dzZFFAG RS Of AljdzSNJ adzNJ £ S (GSE



wSYylFYSd 9yadzadS 28 YS adzia RAG jdzQAf YS FlLEfl A
récupérery Sa LIK2{G2ad WQF A | f2N&E LliktchoisiYaehte &ndzANgerS dzNJ & dz
a Component screen.

Voici le meilleur moyen de faire desontrbles

c réutilisables, comme par exemple une boite de login
gui apparaitrait dans plusieurs pageou encore un
menu de navigation.

Create and insert a Component screen
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dire sélection du contrdle puis clic suC«eate a connected screen vous devriez niatenant avoir

la méme chose que la figure 4.

2/ - Création des pages
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GalerieDema.sin - Microsoft Expre Ea
File Edit View Object Project Tools Window Help
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Login (Screen 2xamif*  Accuel {Screen Laami) %

< - Page d'accueil
> Accueil (Screen 1.xaml) g
» [ Galerie (Screen 1_2ami)*

n Imagel.png Bies : il ion. Vous aurez I'occasion de découvrir Blend 3

< mpagne ces sources, Bonne lecture 3 tous,

» B Login (Screen 2xami* ) bo MS de la MTI 2010 ;-)
+ B LoginFailed (Screen 1 1.xami)*

Sketch.Flow

Objects and Timeline

[UserControl]

AHm TS &

an A =RIE

SketchFlow Map

2]
[ [TextBlock]
@ [TextBlock]

100% = E B

7 ) S e

VoilaINR 88ASNBYSy G fF LINBYASNB LI3IS RS FIAGSO +2dz
FLILI NF AG | dz OSy G NR@ $9 yO 25280 35y (f 2 NBIAYS SHYQIGK2 A & A &
directementala premiére page, il a été ajouté directenien RS R ya ® WS ftm@heh 2dzad S

3/-1 A AT 1T OOEI A AGAOOEAT OEEZEAAOEIT j,1TCETQ
alAyidSylyid 1jdzS y2iNB LI 3S RQlFI OOdzsSAt Sad FrAGS:
apparait au centre de ceHei.



Voiladonc notre contrdler Q | dzilidatidry, dviecideuxektBlock, deuxTextBox, et unBouton.

(A fQ2AyNBASN&ESE I LI 38 RQIOOdSAtS y2daA LRdP2ya
plus comme vide maisabienété ms8 2 dzNJ | SO S O2y(iNb S RQ@ dzi KSy (i

Figure5 : Page d'accueil mise a jour



